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Dersin Adi Tipografi Il
Kodu Yariyil Teori Uygulamal/Laboratuvar Yerel AKTS
(saat/hafta) (saat/hafta) Kredi
MGT 132 | Guz/Bahar 1 2 2 4

On Kosullar Yok

Dersin Dili Tirkce
Dersin Tiirii Servis Dersi
Dersin Diizeyi On Lisans

Dersin Verilis sekli

* Deney / Laboratuvar / Atolye uygulama

Dersin Koordinatori

Dersi Veren(ler)

* Odr. Gor. Emin SONAD

Dersin Yardimcilan

Dersin Amaci

Oncelikli olarak yaziyi olusturan temel yapilari 6grenilmesi amaglanarak, yaziy!
olustururken kullanilacak yazi karakteri (font) secimi Gzerine odaklanilacak, yazi
karakterinin se¢iminde énemli rol oynayan yazi karakterinin ailesi ve yapisal 6zellikleri,
karakterin iginde bulundugu sinif ve tasarima uygunlugu gibi konular tizerine projeler

Uretilecektir.

Dersin Ogrenme Giktilari

Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;
* Gdrsel bir dil olarak Tipografinin kullanimini 6grenebilecek
* Grafik Tasarimda Tipografinin Gnemi ve yerini algilamak konularini 6grenebilecek
* Fontlan tanitmak ve yapisal 6zellikleriyle beraber tasarima uygulama sekillerini

6grenebilecek



https://people.ieu.edu.tr/tr/eminsonad

* Tipografik eskizler gizebilecek

* Logo tasariminda tipografinin énemini 6grenebilecek

Dersin Tanimi

Ders Kategorisi Temel Meslek Dersleri

Uzmanlik/Alan Dersleri

Destek Dersleri

iletisim ve Yénetim Becerileri Dersleri

Aktarilabilir Beceri Dersleri

HAFTALIK KONULAR VE iLGILi ON HAZIRLIK GALISMALARI

Hafta16 |Konular On Hazirlik
1 Giris. ders, igyuku ve degerlendirme kriterleri, ders kapsaminda yapilacak
uygulamalar hakkinda bilgilendirme.
2 Proje 01: Tasarim ylzeyinde yazi diizeni, font kullanimi, lay-out dengesi, vektérel | Teori, Uygulama - Grafik Tasarimda
uygulama Tipografi Yazar: Paul Harris, Gavin
Ambrose Bolim:1
3 Proje 01: Verilen konu kapsaminda eskizlemeler, son eklemeler ve sunus. Sunumlar
4 Proje 02: Tipografik bigimlendirme ve ilk projedeki vektorel uygulamayi destekleyen | Teori, Uygulama - Grafik Tasarimda
tasarim galismasi. Tipografi Yazar: Paul Harris, Gavin
Ambrose Bélim:2
5 Proje 02: Verilen konu kapsaminda eskizlemeler, son eklemeler ve sunus. Sunumlar
(] Odev calismasi. Odev calismasinin igerigi, amagclari,
uygulama sekli ve tanitimi
7 Odev calismasinin sunumu ve degerlendirmesi. Sunumlar
8 -
9 Proje 03:Dijital ortamda vektérel ylizey dizenleme tasarimi ve uygulamasi.Verilen | Teori, Uygulama - Grafik Tasarimda
konu kapsaminda eskizlemeler, son eklemeler ve sunus Tipografi Yazar: Paul Harris, Gavin
Ambrose Bélim:3 Sunumlar
10 Proje 04: Tipografik dijital ve vektorel tasarimlar (e-bulten, e-dergi, e-kitap v.b.) Teori, Uygulama - Grafik Tasarimda

Tipografi Yazar: Paul Harris, Gavin

Ambrose Bolim:4




11 Proje 04: Verilen konu kapsaminda eskizlemeler, son eklemeler ve sunus Sunumlar

12 Proje 05: internet ortaminda ve sosyal medya (izerinde kullanilacak tipografik dijital | Teori, Uygulama - Grafik Tasarimda
tasarimlar. Tipografi Yazar: Paul Harris, Gavin

Ambrose Bolim:5

13 Proje 05: Verilen konu kapsaminda eskizlemeler. Teori, Uygulama - Grafik Tasarimda
Tipografi Yazar: Paul Harris, Gavin

Ambrose Bolim:6

14 Final projesi konusu ve eskizlemeler Teori, Uygulama - Final projesinin icerigi,

amaci, uygulama sekli ve tanitimi

15 Final Projesi Sunumlari Sunumlar

16 Final Projesi Teslimi

KAYNAKLAR

Ders Kitabi Grafik Tasarimda Tipografi

Yazar: Paul Harris, Gavin Ambrose

Cevirmen: Bengisu Bayrak

Yayinevi : Literatir Yayincihk

ISBN: 9789750406577

Modern Sanat ve Yeni Tipografi

Emre Becer

ISBN 9752983359

Onerilen Okumalar/Materyaller Gérsel lletisim ve Grafik Tasarim - Tevfik Fikret Ugar, ISBN:9751021642

Cagdas Tipografinin Temelleri - Prof. Dr. Namik Kemal Sarikavak, ISBN 9789750226205

Gorsel Tipografi S6zligu




Yazar: Gavin Ambrose, Paul Harris

Cevirmen: Bengisu Bayrak

ISBN: 9789750405655

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yariyil Aktiviteleri Sayi Katki Payi

Katilim 1 10

Laboratuvar / Uygulama - -

Arazi Calismasi - -

Kuglk Sinavlar/Studyo Kritigi - -

Portfolyo - -

Odev 1 20

Sunum / Jiiri Oniinde Sunum - -

Proje 1 30

Seminer/Calistay - -

So6zIi Sinav - -

Ara Sinavlar - -

Final 1 40

Toplam 4 100
|

YARIYIL iGi AKTIVITELERIN BASARI NOTUNA KATKISI 3 60

YARIYIL SONU AKTIVITELERIN BASARI NOTUNA KATKISI 1 40

Toplam 4 100




AKTS /i$ YUKU TABLOSU

1 16
2 32
4 4
25 25
5 5
35 35
Toplam is Yiikii  |117
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DERSIN OGRENIM GIKTILARININ PROGRAM YETERLILIKLERI iLE iLISKiSi

# |Program Yeterlilikleri / Ciktilan * Katki Duizeyi
2 3 4
1 Grafik Tasarim alaninda problem ¢ézmeyi bilmek, analitik ve bltlinsel bir bakis acisina sahip
olmak X
2 Grafik Tasarim alaninda edindigi bilgi ve becerileri stirekli sorgulayarak yenilemek, yasam boyu
o6grenme prensibi kazanmak, edindigi bilgileri yenileme ve gelistirmeyi hedeflemek
3 | Tasarim becerilerini, ulusal ve uluslararasi ¢alismalari arastirarak ve Uretilen tasarim Grinlerini
surekli inceliyerek analiz yaparak arttirmak. Bunlardan ¢ikarimlarini kendi tasarimlarinda
uygulamak.
4 Bireysel ve ekip Uyesi olarak sorumluluk almak, agik fikirli ve toplu galismaya uygun olarak etkin
ve verimli calismak.
5 Kendi alaninda tasarim bilinci ve sorumluluguna sahip olmak, bu bilinci tim ortak paydaslara
aktarabilmek.
(3 Kendi alaninda teknolojiye yeteri kadar hakim olmak ve bu yetkinligi surekli arttirmaya calismak. X
7 Mesleki olarak Tasarim ve Sanat egitimi almig bir birey olarak, iginde bulundugu toplumun bu
konularda bilin¢lendirme sorumluluklarini yerine getirme arzusuna sahip olmak, gevresini bu
konuda aydinlatmak.
8 Yaptigi isin toplam fayda da kendi ulusuna yapacagi katkinin bilincinde olmak ve toplumsal
aidiyet duygusunu yaptidi ise yansitmak.
9 | Yaratici ve Uretken bir sanatgi/tasarimci adayi olabilmek

*1 Lowest, 2 Low, 3 Average, 4 High, 5 Highest




